Kendi Yazitipini Kendin Yap !

Bircogumuz yazinsal metinlerde, dergilerde, gazetelerde ya da yerliklerde
gordagimuz yazitiplerinin nasil yapildigini merak etmisizdir. Bu yazimizda
yazitiplerinin nasil yapildigini ve kisaca kendi yazitipimizi nasil yapacagimizi
0grenecegiz.

Sifirdan yazitipi yapmak mimkun oldugu gibi, daha énceden yapilmis bir
yazitipi Uzerinde degisiklik yapmakta mimkindur. Bu Turkce tamga

(karakter/harf) icermeyen ama c¢ok begendigimiz bir yazitipini en verimli
bicimde kullanmamiza olanak verir.

On hazirlik :

Burada anlatacagim islemler Pardus lGzerinden olacaktir ama diger Linux
dagitimlarinda da ayni eylemler yinelenmektedir.

MS Windows'ta yazitipi yapmak icin kullanilan Font Creator ve turevlerinin
islevini Linux dagitimlari icin Font Forge Ustlenmektedir. Bu yazilim
gelistirilmesi durdurmus oldugundan arayuzu cok eskidir ama birkacg islem
sonra cabuk alisacaginiza eminim.

Font Forge kurulumu :

Paket Yéneticisi (PISI) > Arama cubuguna fontforge yazin ve yazilimi kurun.

Pardus disinda Linux dagitimi kullananlar asagidaki baglantidan Font
Forge yi indirip kurabilirler.

http://fontforge.sourceforge.net/

Yazitipi yapmaya baslayin :

Font Forge'yi Pardus'a kurduktan sonra calistirmak icin kilavyeden Alt Gr
+ F2 tuslarina ayni anda basarak “Komut Calistir” penceresinin acilmasini
saglayin.

Acilan pencereye “fontforge” komutunu verin.

*s Komut Calistir =X

@ Calstirmak istediginiz uygulamanin adini ya da

gérintulenecek web sayfasinin adresini girin
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http://fontforge.sourceforge.net/

Yazilim calismaya baslayacaktir |
ve ilk olarak ufak bir pencere
acllacaktir. Buradan;
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:Inr*kun5.521tipi zalismalarir—

Eger daha onceki bir yazitipi
uzerinde calisacak ya da yarim
biraktiginiz calismayi
tamamlayacaksaniz, calisma
dizinini secip “OK” digmesine
tiklamaniz gerekir.

“Yok, ben sifirdan kendi yazitipimi
yapacagim” derseniz “New”
digmesine tiklamaniz gerekir. TRUTA SIS e =
Yazilimdan ¢ikmak icinse “Cancel”i Filtert|[ A1l Fonts
kullanabilirsiniz. |

Force glyph names toi

ORKUM_calisma,sfd
ORKUH, =fd
Orkun_Tamgalari,pfh
TRUMA_LIMUKS, ttf
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Ha Rename —

Seciminizi yaptiysaniz eger Heu Cancel
sonraki asamaya gecebiliriz.

¥l untitled1l untitled1.sfd (I508859-1)

Eila EAdit Flomowmt Himtc Focodico MWicw doateicc

Sonraki asamada karsimiza
yandaki gibi bir ekran cikacaktir.

Tl [E(T (R[5 [ (R Burada, Latincede kullanilan tim
tamgalar bulunmaktadir. Ne ki tum

ey x|+ . |- 1.1/ 1012 tamgalari yapmak zorunda
degilsiniz.

Yazitipi olusturmaya baslamak
_ icin, olusturmak istediginiz tamganin
u v fw e fy bz f L) g (6rnegin : A tamgasi) Uzerine cift
tiklayin ve calisma pencerelerinin
acllmasini saglayin. Buradan sonrasi

size ve yeteneginize kalmistir.
Basit bir A tamgasi yapalim :

Olusturmak istedigimiz tamgaya ¢ift tikladigimizda 3 ayri pencere
acilacaktir. Bunlardan “Tool” penceresinde bulunan Rectangle or Ellipse =
dugmesini kullanarak kare ve dikdértgenler gizerek basit bir A tamgasi ’
yapabiliriz.

Cizimi tamamladigimizda , calisma penceresini kapatmamiz yeterlidir. ilk
tamgamiz A, artik ekranda gorinecektir. Eger Uzerinde dizenleme yapmak
isterseniz yine cift tiklayarak calisma penceresini acabilir ve Gzerinde
calisabilirsiniz.



Arayuz araclan : Tools | [ A at 65 from TRUVA *

. Ok : Cizim sirasinda
nesneleri tasimiza ve

istedigimizde egriler

olusturmamiza yarar.

icin kullanilabilir.

El : Cizim alanimizda
sayfayi kolaylikla
kaydirmamiza yarar.

. Kalem : Cizim Uizerinde
daha ¢cok oynamamiz icin
noktalar olusturur.

. . . =% Noktalar : Bu

araclar ¢izim
uzerinde yeni noktalar
olusturmamiza ve bunlar ile
istedigimiz egrileri
olusturmamizi saglarlar.
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Bicak : Kesisim noktasi

uzerindeki gizgileri secmenizi
, isteginize bagh olarak da
kesmenize yarar.
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. Cetvel : Olciilld cizim yapmak icin kullanabileceginiz aractir. Cizimler
arasindaki uzunlugu olcer.

Yonecler : Bu 6 arag, yaptigimiz cizimlerin yonu Gzerinde etkilidirler.
Soldaki ilk arac, egik cizgileri duzlestirmeye, yanindaki ise yonunu ters
cevirmeye yarar. Digerleri ise sekli devirmeye, paralel yapma gibi yon
isleri ile ugrasirlar.

Cokgenler : Dortgen, gember, yildiz gibi geometrik sekiller cizmeye
yarayan aractir.



Yazitipi Bilgileri :

E_: Font Information for TRUWVA

Yazitipinizin
adini, surum
numarasini ve telif
haklari gibi kisimlarini
doldurmaniz igin
girmeniz gereken
alanlar
bulunmaktadir.

Bu kisima
yazilim ust
seckesinde
bulunanan :

Element > Font info kismindan ulasabilirsiniz. Bilgilerinizi girdikten sonra “OK”
dugmesine tiklayarak pencereyi kapatabilirsiniz.

Yazitipini saklama bicemleri :

Calismanizi bitirmis ya da kapatip baska zaman devam etmek istiyorsaniz
onu saklamaniz gerekir. Bunun icin yazilimin kendi saklama uzantisi olan *.sfd
kullanilr.

File > Save yolundan acilan ufak pencereye calismaniz icin bir ad verip
.sfd uzantili saklamaniz yeterlidir. (Ornegin : deneme.sfd)

Yazitipinizi tamamlamis ve artik bilgisayarinizda kullanmak istiyorsaniz;
onu True Type (*.ttf) olarak kaydetmeniz gerekir. Bunun icin ;

File > Generate E__-_, Generate Fonts...
Fonts yolundan acilan
pencerede yazitipiniz igin
bir ad yazip uzantisini .ttf
ile kaydetmelisiniz.

Artik yazitipini
bilgisayariniza yukleyip
kullanabilirsiniz.

Gokbey Uluc (AzerRail)
ulucname@gmail.com
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